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24 ans

FORMATION
2009-2010
Master 2 Mutimédia Interactif, Université Paris I 

Sorbonne.

2007-2009
Diplôme Supérieur des Arts Appliqués en Arts et 

Techniques de la Communication, ESAIG Estienne, 

Paris (dont Erasmus de 3 mois aux Beaux-Arts de 

Vilnius, Lituanie).

2006-2007
Licence 3 Information et Communication, Université 

Paris XIII, Villetaneuse (mention Bien).

2004-2006
DUT SRC (Services et Réseaux de Communication), 

université de Cergy-Pontoise, (mention Bien).

2003-2004
1ère année DEUG MIAS, université de Cergy-Pontoise.

2003
Baccalauréat général scientifique options sciences de 

l'ingénieur, physique/chimie (mention Bien).

   EXPÉRIENCE

décembre 2008-mars 2009
Chef de projet du 16ème Trophée « Presse Citron », 

concours professionnel et étudiant du dessin de presse à 

l’école Estienne.

avril-juin 2007
Stage de fin de licence d’une durée de neuf semaines, 

mairie de Méry-sur-Oise, en tant que chargé de 

communication.

avril-juin 2006
Stage de fin de DUT d’une durée de dix semaines, mairie 

de Méry-sur-Oise, en tant qu’assistant de communication.

jobs d’été (2004-2009)
Divers postes dans la distribution de la presse et 

l’administration bancaire.

COMPÉTENCES
Logiciels
Bureautique
Maîtrise Word, Powerpoint, Publisher
Notions Access, Excel, OpenOffice
Infographie, Multimédia
Flash, Photoshop, Illustrator, InDesign, Director

Audiovisuel
Notions Première, After Effects, Final Cut
Gestion de projet
MS Project, Gantt Project

Langages informatiques
XHTML/CSS
ActionScript 2 et 3, PHP/mySQL, jQuery 
Bases C, C++, Lingo

Langues
Anglais opérationnel (TOEIC 940)
Espagnol scolaire 
Notions de japonais

 QUELQUES

Prévention et Secours Civique 1

mars 2008
Finaliste en duo du concours international de design 

Cumulus Kyoto «Design for Happiness» pour la 

réalisation d’un site web (AS 2).

Passionné de science-fiction sous toutes ses formes, 

je pratique le jeu de rôle papier depuis six ans et dirige 

une guilde virtuelle regroupant une quarantaine de 

membres. Mes lectures me permettent d’élargir mes 

horizons inventifs et culturels.
Ma bibliothèque est pleine de romans de M. Moorcock, 

Lovecraft, G.R.R. Martin, J.R.R. Tolkien, R.F. Feist et 

autres maîtres du fantastique.

PROFESSIONNELLE

ChEF dE 
PROjET

MULTIMÉdIA 
jUNIOR

// profil multiple 
// atouts en conception rédaction 

de projet et design graphique
// bonnes notions de game-design

// culture du développement

 PETITS PLUS...


